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Samir Alj Falt kom till Sloingeskolan med verktyg,
enkla material och en beskrivning av en drom han
dromt. Har skulle han och barnkulturdesignern
Emma Andersson arbeta i residenset “Skapa drom-
mar - forma platser” under tre veckor med eleverna
pa Sloingeskolan. De vi beskriver som elever ser
Samir som sina kollegor. De hjalper varandra att ut-
vecklas och forsta varlden genom att bygga saker.
Sloéinge ar en av manga smaorter i Sverige, men
den ar ocksa en helt egen plats, med egna kvaliteter
som inte finns nagon annanstans. Pa Sloingeskolan
lyckades Samir Alj Falt och Emma Andersson genom
professionalism, varme och engagemang skapa en
trygghet, en gemenskap och en valdig lust att skapa.
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Under dessa veckor vaxte sig kdnslan av ett “vi” stark.
Vi som i: vi som gar pa Sldingeskolan, vi som i: vi som
planerade och genomforde en hel Sléingefestival pa
bara tre veckor, vi som i: vi som bygger, skapar och
arbetar tillsammans.

Det gar inte att gora det Emma och Samir gor
om det inte finns stdd fran ett Oppet, intresserat och
nyfiket lararlag. Vi vill rikta ett stort tack till larare
och personal pa Sléingeskolan. Tack Helena Hertov,
designcurator pa Rian Designmuseum i Falkenberg,
for att du satte oss i kontakt med Samir Alj Falt. Tack
Emma Andersson for ditt engagemang och for ditt
arbete med denna publikation. Tack Samir Alj Falt for
ditt fantastiska forhallningsséatt och din orubbliga tro
pa att alla kan och har ratt att forma sin tillvaro och
att vara drommar ar vara viktigaste byggstenar.

Genom Samirs vistelse blev dolda maojligheter
synliga for barnen. En av processerna som kom
igang var att arbeta for en fritidsgard. Barnen sam-
lade namnunderskrifter och har sedan residenset
avslutades presenterat sin idé for kultur- och fritids-
namnden i Falkenberg. Vi héaller alla tummar och tar
for att barnen far sin fritidsgard.
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Design Lab S verkar utifran 6vertygelsen om att alla
bor fa chansen att utforma hur varlden ska se ut och
fungera. Det ar en mycket bra 6vertygelse. Det inne-
bar att varken alder, bakgrund eller tillhorighet ska
fa begréansa oss eller vara drommar. For att detta ska
vara mojligt fyller initiativ som Design Lab S en viktig
funktion nar de later barn fa komma i kontakt med yr-
kesgrupper de annars kanske inte skulle mott. | Lab-
bet blir barn (och sedan 2015 aven 80-plussare) kolle-
gor med professionella designers som utbyter tankar
och erfarenheter i olika alternativa designprocesser.
De utforskar olika material, experimenterar och ska-
par nya losningar, uttryck och inte minst drommar.
Forsta gangen jag motte Samir Alj Falt, inred-
ningsarkitekt, designer och senare grundare till
Design Lab S, var 2007. D4 var jag fortfarande stu-
dent pa Konstfack och vi pratade om var uppvaxt
betydelse och hur den kan vara en tillgadng i ens
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yrkesarbete. Vi ingick bada i den minoritet som hade
valt en konstnarlig hogskoleutbildning trots att vi
inte tillhorde kulturetablissemanget eller var barn till
akademiker. For mig spelade genuint engagerade
bildlarare under hogstadiet och det estetiska prog-
rammet pa gymnasiet en stor roll for mitt beslut.

Sedan 2013 har bade Samir och jag nu atervant
till de orter dar vi vaxte upp. Bada med forhoppnin-
gen om ett fortsatt utbyte med dessa respektive
platser - att ge men ocksa att fa tillbaka. Samir som
konstnarlig ledare for Design Lab S i Skarholmen och
jag som designcurator pa RIAN designmuseum i
Falkenberg. Redan d& bdrjade jag titta pa maojligheten
att bjuda in Design Lab S till Halland. Fyra ar senare
skulle det antligen bli verklighet genom Art Inside
Out. Under tre veckor fick barnen pa Sléingeskolan,
som kollegor till Samir Alj Falt och barnkulturdesigner
Emma Andersson, chans att utforma sin varld. Till-
sammans gjorde de drommen om Sldingefestivalen
till verklighet. Vilka andra framtidsdrommar som bor-
jade spira under dessa veckor far framtiden utvisa.

Nar mitt val av yrkesinriktning inte alltid kants-
sa latt da brukar jag paminna mig om samtalet med
Samir; Om att vi alla bar pa en unikt sammansatt
kunskapsbank som inte bor underskattas i ett demo-
kratiskt samhalle, dar alla ska fa chans att utforma
hur varlden ska se ut och fungera.
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10 000 timmar av kreativa hander

Allt bérjar med en drém. En drom och en tro pa barns
formagor. Alla barn kan om de bara fa chansen att
visa det. Det gar att skapa en festival pa tre veckor
med hjalp av ungefar 170 kreativa hander, drommar
och fantasi utover det vanliga. Vi har under tre veckor
tillsammans lagt mer dn 10 000 timmar pa ett ge-
mensamt mal, Sldinge festival 2017. Och pa 10 000
timmar blir man proffs, det ar sedan lange kant.

17
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Drommen om en festival
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- Jag har haft en drom. En helt underbar drom,
men jag har glomt vad den handlar om. Har nagon
av er rakat ut for det? Nagra av er har sékert gjort det.
Att man vet att man har dromt, men inte kommer
ihdg vad den handlade om. Och ju mer man tanker
pa den, desto mindre kommer man ihag.

- Okej, sa har ar det, Emma och jag har inte
kommit hit for att |ara er vad design ar, utan vi har
kommit hit for att vi behover er hjalp. Jag skulle vilja
att ni hjalper mig att komma ihag vad drommen jag
hade handlade om. Ni ska vara dromtydare. Tror ni
att ni har lust att hjalpa mig med det? Kanns det okej?
Vi har tre veckor pa oss.

- Det jag kommer ihag ar att jag en kvall gick och
lad mig och somnade in som vanligt. Men sa, ndgon
gang mitt i natten vaknade jag. Nar jag vaknade drog
jag handen genom grés, det var inte mina van-liga
lakan jag kdnde mot fingertopparna. Jag 6ppnade
o6gonen och tittade rakt upp och sag 16v och him-
mel. Jag satte mig upp och tittade runt, jag var mitt i
en skog. Nyfiket stallde jag mig upp och tittade runt
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och sag att det var en vacker 16vskog, ingen mork
och otack skog. Det var mitt pa dagen. Jag hade en
marklig kadnsla i kroppen och nar jag tittade pa mina
hénder sag jag att de var mycket mindre an de ar
idag. Jag var inte vuxna Samir, jag var tioariga Samir.
Jag borjade rora mig genom skogen och horde ljud
och sag djur springa omkring. Efter ett tag sag jag en
grusvag. Nar jag gick dit sa tittade jag at vanster och
sedan at hoger. Jag tror att jag till slut bestdmde mig
for att ga at hoger pa grusvagen. Jag mottes av ett
mycket vackert landskap. Det var angar dar det gick
far och kor, det var skog och det var berg. Plotsligt
kdnde jag en doft av bullar. Jag féljde doften och sag
snart nagra hus. Jag gick mot husen och kom fram
till en liten by. Dar fanns sma hus, blaa hus, roda hus,
vita hus, trahus och stenhus. Jag gick runt dar pa

2
L

/v gatorna. Doften blev starkare och starka-
/ - reoch till slut sag jag ett bageri, men
7&/@ U precis innan jag skulle ga in i bageriet

o/, ( horde jag barnrdster. Jag gick &t det
! héllet istallet. Ju ndrmare jag kom
' desto starkare blev résterna. Nér jag
é" . » kom fram tittade jag upp pa en vagg
7/ dar stod det “festival”. Jag gick in och
% sag mig omkring. Jag sag ett zoo, attakamp,
/# musikmaskiner och massor av vackra dekora-
% tioner. Det var flaggor och vimplar i alla mojliga

[~
/
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farger och former. Men sa kéan-
de jag en ny doft och magen
kurrade till. Jag gick fram till

en av de markligaste maskiner
jag sett i hela mitt liv. Det var en
maskin som inte gick pa elektricitet, *
och som man kunde ga fram till och \
sdga: "Jag vill ha glass” och sa fick man
det. Det fanns massor av olika glassmaker
att valja pa, man kunde ocksa valja vilken sas

man ville ha och strossel fanns i alla mojliga farger
och smaker. Slutligen fick man ocksa en servett och
en sked. Jag kommer ihag att det var den godaste
glass jag atit i hela mitt liv. Och jag kommer ihag att
det var den smartaste, snyggaste och mest nytan-
kande uppfinning jag sett, den dar glassmaskinen.
Men vet ni vad som hande sen? Jag vaknade. Och
da hade jag glomt hur den har glassmaskinen sag ut
och funkade. Nu kan ni fa vakna. — Samir Alj Falt

Under tre veckor fick barnen pa Sléingeskolan
skapa utifran Samirs drom. Alla barn fick hora
samma drom med betoning pa olika delar, men
drommen ar densamma. Samir vaknar i Sloinge
som tioaring och drémmer om en festival. Den
festival som efter tre veckor gick att uppleva i
verkligheten pa skolgarden utanfor idrottshallen.
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Vid forsta anblick kunde uppdraget verka ouppnae-
ligt. Det var stort och omfattande, men aven om vi
manga ganger tvekade fick vi alltid energi att fort-
satta nar barnen borjade forma sina tankar till fysiska
objekt. “Det kommer att bli nagot och vi kommer
kdnna oss stolta”, tankte vi da. Till var hjalp hade vi en
vagn med verktyg, arbetsbord att sta och arbeta vid
och material att experimentera med. Mer an sa be-
hovdes egentligen inte. Barnen var flexibla med det
material som fanns att tillga och vi fanns dar for att
hjalpa om det behovdes. Materialen och verktygen vi
anvande var inte direkt anpassade for barns hander
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och det var viktigt att alla forstod hur de fungerade.
Darfor hade vi genomgang i tva omgangar dar Samir
berattade om varje verktygs funktion och hur det
anvandes samt till vilket material varje verktyg horde.
Barnen hjalpte sedan at att halla, sdkra och skruva.
Det var inte konstigt att nagra kdnde sig lite
oroliga nar de forst tittade in i idrottssalen och sag att
det dar inne befann sig en hel skolklass med skruv-
dragare, sdgar och varma limpistoler i hégsta hugg.
Men under de tre veckor som gick, trots att det var sa
manga barn inblandade, skedde inga direkta skador
och vi klarade oss undan med enbart rodnader efter
varmt lim och flisor i fingrar. Detta beror troligtvis pa
tva saker. Det forsta ar att nagra av barnen i Sldinge
redan hade viss kunskap om verktyg och material.
Barnens fragor vid verktyg- och materialgenomgang
handlade om vilken typ av tramaterial som fanns,
plywood eller MDF? Vissa fragade till och med vilka
bits som fanns till skruvarna. Forst da forstod vi att
for manga av dem var detta inte deras forsta mote
med verktyg. Den andra tanken som slog en ar hur
manga barn som hade en viss respekt for verktygen.
Inte pa ett sdtt som hindrade, utan pa ett satt dar
de hade respekt for att slarv och oaktsamhet kunde
bli farligt. Barnen var ocksa duktiga pa att paminna
varandra nar nagot sag ut att ga snett. Sjalvfallet
fanns vi vuxna dar for att stotta och hjalpa till ocksa.
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Vi manniskor |lar oss att hantera livets olika utmaning-
ar med hjalp av lek. Leken ar ett satt att dva sig pa
de olika scenarion vi stélls infor i livet och bygger pa
erfarenheter och upplevda handelser. | en lek kan vi
plotsligt bli ndgon annan, upptéacka en ny sida hos
oss sjalva eller lara oss en ny fardighet. | en lek till-
sammans med andra kan nagons ord bli till en tanke
hos en annan och handling hos en tredje. P4 samma
satt fungerar den metod vi anvande oss av i Sldinge.
En gemensam lek dar vi undersoker, reflekterar och
testar olika idéer.

Barn ar oftast inte lika radda for att misslyckas
som vuxna. | en konstnarlig process ar kanske
ett misslyckat forsok samtidigt en lyckad upptackt.

Drém — Teckning — Modell - Verklighet 30

Det som inte gick som det var tankt gar att omvar-
dera och en ny tanke fods. Det viktiga i projektet
med festivalen var inte att barnen skulle lara sig om
design eller konstruktion. Det viktiga var att expe-
rimentera med tankar och idéer och skapa nagonting
som blir en del i ett storre sammanhang, samtidigt
som vi kunde beratta en historia om en plats genom
en drom. | processen tillsammans med barnen

fanns fyra steg. Fyra steg som gar att omvandla till

i stort sett vad som helst. Vi borjade med en drom.
Drommen var ett satt att gemensamt satta en ram
for hur leken skulle starta. Precis som nar barn van-
ligtvis leker s& bestadms ett tema som alla sedan
utgar ifran. Vad som hander darefter ar upp till delta-
garna i leken att bestamma. | en lek med 170 barn
var det ocksa viktigt att starten och utgangspunkten
var densamma.

Barnen i Sloinge fick under tre veckor bli
Samirs och Emmas kollegor. Det fanns ingen hierar-
ki som sade vem som bestamde och ingen hade,
oavsett alder eller erfarenhet, facit pa hur festivalen
skulle komma att se ut. Det fanns ingenting som
bestdamde om nagot var ratt eller fel. Det fanns bara
ett undersokande som resulterade i ett resultat.

Stegen kan forklaras med fyra ord: "dromma”,
“teckna”, “"modellera” och "konstruera”. For att for-
tydliga kommer vi redovisa ungefar hur varje steg
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gatt till, som en modell att bygga upp utformning-
en kring. Métena byggde pa en nyfikenhet bland

0ss vuxna som var involverade i projektet. Vi stallde
fragor och hjalpte till nar det fanns fragor som be-
hovde svar. Det ar omojligt att beskriva den atmosfar
som radde i skolan och den nyfikenhet som barnen
visade. Det gar inte heller att beskriva hur dramatiken
och mystiken skapades, det ar en upplevelse som
bara vi som var med kan minnas. Men det finns hall-
punkter som gar att omvandla till nya projekt, med
andra barn och med andra vuxna.
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Alla barn fick hora samma drom. Vi startade

1. med att samlas, prata lite om vilka vi var och
varfor vi var dar. Vi berattade om idrottssalen som
under tre veckor skulle fungera som var ateljé och
verkstad. Detta var ocksa ett satt att byta barnens sin-
nebild av vad en idrottssal anvands till. Normalt sett
kanske det ar mer spring dar inne, men nu skulle det
vara arbetsro dar. Efter det fick alla barn ga in i var
gemensamma verkstad som da var helt nedslackt.
Pa golvet lag madrasser som barnen fick ligga pa och
lyssna till lugn musik. Sedan berattade Samir om sin
drom och det var starten pa en tre veckor lang lek.

Né&sta steg var att konkret fa ner det som

2 fanns i varje barns huvud pa papper. Det
fanns inga regler att forhalla sig till. Varje tanke var en
bra tanke som sedan skulle bli vardefull information.
Barnen ritade i grupper runt ett bord och ju mer de
tecknade, desto fler tankar foddes. Den kreativa pro-
cessen var i full gang. Nar vi sedan avslutade denna
del satte vi upp alla gruppernas skisser pa vaggen
och ploétsligt hade vi otroligt manga skisser pa det
som sedan skulle komma att bli var festival. Vi testa-
de sedan att ga pa vernissage dar vi berattade hur
det var att ga pa en sddan och vad man gor. Det var
ett satt att uppmarksamma varandra och varandras
arbete, men ocksa ett satt att leka och driva med
den kultur som finns bland vuxna manniskor.
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Steg tre var att bygga en modell. Vi berat-

3. tade om hur en modell fungerar och varfor
en modell byggs. Det viktiga var inte att modellen
fungerade eller var helt klar i tanken, utan att lekens
ramar skulle kokas ihop till ett gemensamt mal.

Nu fanns det en riktning i leken som varje grupp
kunde sikta mot. Modellerna var ocksa ett satt att se
vilka material som skulle komma att behovas och
vilka utmaningar som vantade. Vi kunde darefter in-
forskaffa det material som barnen verkligen behovde
och ville ha. Exempelvis dnskades det fjadrar till
knappar, ror till olika djur och ndgonting som skulle
ge ifran sig ett ljud.

Sedan var det bara att bygga pa riktigt.

4. Under vagens gang stotte vi pa problem
som behovde |6sas, tester som inte gick som det var
tankt behovdes justeras och siktet var instéallt pa att
fa fram sin vision. Har var det viktigt att tdnka pa
att ett problem som inte |0stes, eller en maskin som
inte fungerade helt som det var tankt inte var ett
misslyckande. P4 vagen larde vi oss exempelvis att
kolasas blir valdigt trogflytande utomhus och att
vissa konstruktioner behover extra stod for att kunna
sta pa grasmatta. Det fjarde steget var ocksa det
steg som tog langst tid. Det ar viktigt att fa prova
pa och gora misstag under processens gang.
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Sedan var det dags for festival. Vi satte upp all-
ting pa skolgarden och barnen hjalpte till att placera
ut sina saker ratt. Vi hade olika zoner for de olika
projekten och det byggdes en scen av en plint fran
idrottshallen. Turen var pa var sida och vi hade en
varm och solig eftermiddag dar stolta barn visade
upp vad som hade skapats for sina foraldrar. Nagra
pensionarer kom forbi for att se hur det blev och
barnen i sjatte klass uppmanade alla vuxna att skriva
pa deras lista for att fa en ungdomsgard i Sloéinge.
Mer an sa behover det inte vara, ett avslut dar vuxna
och barn leker tillsammans.
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Allt bérjar med ett uppdrag
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Varje grupp har fatt héra samma
drom, men med olika avslut. Nar Samir kommit

fram till festivalen i drommen hade den tagit lite
olika vandningar. Den hade slutat i ett fantasi-zoo,

en attakamp, vid instrument och musikmaskin och
vid glassmaskinen. Detta ar de delar som redan in-
nan var bestdmda och de ramar som fanns. Vi visste
redan vilket uppdrag, eller vilken del av drommen
som skulle tilldelas respektive grupp.

Varje grupp hade fatt lite olika direktiv vid start
beroende pa alder och hur gruppens dynamik sag ut.
Det kunde ibland vara svart att i fortid bestadmma
ett upplagg eftersom alla barn ar unika och varje
gruppkonstellation ar olika. | vissa grupper hade det
darfor funnits ord att utga ifran. Varje del kommer
att forklaras djupare under respektive uppdrag.
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"Jag trodde vi
skulle gora

“Detéaringen
somriktigt vet
vad som férsiggar uppei
Samirs huvud, hans drém ar nog
hur kndpp som helst."
—Emma
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Festivalens alla skyltar gjordes av
Skyltar barnen i F-klassen. Nar barnen ar
sa pass sma kan det vara svart att fanga deras upp-
marksamhet i en stor sal. Och eftersom idrottshallen
fungerade som verkstad for de aldre barnen gjordes
forsta traffen i barnens hemmiljo, klassrummet.
For att starta upp barnen dar fick vi ga in mer
pa vad det var som skulle goras. Vi hade redan i for-
- ~wa VvAag sagat ut bitar som skulle bli
skyltar som sedan barnen fick
satta form pa. Till var hjalp hade
vi fargade papper, saxar, lim
och vanliga blyertspennor.
Vi pratade tillsammans
om vad festivalen skulle
ha for olika delar och
pratade om vad symboler
ar for nagot. Barnen hade
tidigare ritat skyltar direkt efter
drommen och det fanns en bild
om hur skyltar sag ut. Darefter
delades barnen in i par om tva och
tva och fick gemensamt skapa en skylt per par.
Manga barn i sexarsaldern kan ha svart att kon-
centrera sig en langre tid pa en uppgift, darfor vara-
de denna workshop ungefar 45 minuter, vilket anda
ar ganska lange. Detta var ett beslut som togs efter
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hand och med hansyn till hur gruppen kandes. Nar vi
var klara fick barnen visa sin skylt for sina designkol-
legor och beratta vad det var den symboliserade.
Klassens andra traff hade vi i idrottssalen,
nu visste redan barnen vad uppgiften var och det
gick att arbeta aven om de aldre barnen var i samma
sal och byggde. Barnen fick satta sig i en stor
ring framfor varsin skylt och skapa fler
skyltar. Denna gang hade vi ett
till material som barnen kun-
de anvanda, namligen tejp.
Vissa barn var snabba med
sina skyltar och borjade da
hjalpa varandra med tejp, lim
och saxar. Efter att vi skapat
i ungefar 45 minuter stallde vi
upp alla skyltar mot vdggen och
kollade pa varandras alster. Vi testade
att ga pa vernissage igen och beundra-
de varandras kreativitet. Pa sa satt fick bar-
nen ocksa ett avslut pa ett val utfort arbete.
Barnen i arskurs 1 fick i uppgift att
gora dekorationer till festivalen.
Vi traffade aven barnen i arskurs 1i deras klassrum
dar de redan var indelade i tva grupper. Vi anvande
papper och saxar for att skapa vimplar under forsta
traffen. Vi pratade om hur flaggor sdg ut, men ocksa

Flaggor
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\ hur de kanske kunde se ut, vilket resulterade i
att barnen skapade former som tradi-
tionellt satt inte ar sa vanliga
i ett vimpelspel. | arskurs
1 satte vi igang tanken,
men sedan fick barnen
arbeta med sina vanliga
larare utan att vi var med.
Under den andra traf-
fen med arskurs 1 gjorde
vi bade stora och sma flaggor.
Vi hade forberett bitar i tyg
till storre flaggor som barnen
fick skapa monster pa med hjalp
av tejp. Sammanlagt skapade vi
sex stora flaggor och médnga mindre
till det vimpelspel vi redan paborjat sedan tidigare.
Efter avslutad workshop gav vi oss sjalva en applad
for att fira att vi utfort ett bra jobb.
| drskurs 2 var uppdraget att skapa
ett zoo. Barnen fick sjalva bestam-
ma vad for typ av djur de ville skapa och eftersom
det ar en drom var alla djur byggda pa barnens
fantasi. Eftersom barnen i andra klass ar unga fick
materialen anpassas efter deras niva. Exempelvis
ansag vi att limpistolerna var svara att hantera och
dessutom valdigt varma till en borjan. Men efter

Djur
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hand klarade dven barnen i andra klass att hantera
dessa. Barnen byggde djuren efter sina skisser, och
till skillnad fran ovriga klasser skapade de egna djur.
Vi hjélptes at att skriva ner informationen om varje
djur for att det skulle bli som p4 ett riktigt zoo dar
man kan lasa om respektive djur. Vad ar det for art?
Vad ater en sadan? Hur stor ar den egentligen?
Barnens svar var rika pa fantasi och djurens namn
var ibland langa och invecklade.

2 Det kan vara svart att bestdmma sig

Attakamp nar det finns manga skisser att vélja
bland. Barnen som skulle skapa festivalens attakamp
hade ett tufft arbete framfor
sig. For att inte arbetet skul-
le fastna i traditionella spel
och lekar gav vi darfor
dem en extra utmaning att
forhalla sig till. Varje grupp
fick ett ord att utga ifran
och ett redskap. Orden:

"on

“kasta”, “balansera”,

”on

“hitta”, “pricka”, "klura”,
“lura”, "missa” och "kaos”,
delades ut slumpvis i grup-
perna.Gruppen fick sedan valja ett
redskap som vi lagt fram. Redskapen var

allt fran bollar, koner och rockringar till
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”Barn tanker
attdet arfint,

men vuxna tanker
att det ar for stort...”
— Femteklassare

Finns det wad har du fér

merav guld,

. bits?"
silver och broms?" ‘
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vikter och artpasar. Barnens uppgift var att utifran
dessa utforma en lek eller ett spel. Det skapades
modeller och efter forsta dagen
hade vi atta olika lekar och
spel utformade, med
regler och allt. Att gora
en helt ny lek kan
vara svart, barnen
B fick testa sina idéer
. flera ganger for att
fa ratt balans och
" svarighetsgrad. Sista
' traffen gjorde vissa

. grupper ocksa tydliga
5o skyltar med regler och
" anvisningar om var start och

mal var. Alla grupper lyckades

fa ihop sina tankar till fysisk form, och det var ett
uppskattat inslag i festivalen.
Arskurs 4 och 5 fick i
uppgift att skapa ljuden
pa festivalen. Fjardeklassarna fick skapa instrument
och femteklassarna en musikmaskin. Aven har fick
barnen ord for att inte fastna i traditionella former
och instrument. Orden som delades ut var: “strang-
ar”, "knappar”, "sla” och "blasa”. Detta resulterade
i fantasifulla slaginstrument, knappar som lat som

Festivalens musik
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en gris och strangar pa ett "kompisinstrument”.
Aven om ljuden inte var sd starka testade besdkarna
deras olika funktioner och barnen visade stolt upp
vad som astadkommits.

Arskurs 6 fick i uppgift att
utforma glassmaskinen.
Det var en svar uppgift att géra en glassmaskin utan
elektricitet eller synliga arbetare som skopade upp
glass. Samir berattade for barnen att detta var den
svaraste uppgift han nagonsin gett en grupp och att
vi inte visste om den skulle ga
att genomfora. Men malet
var att vi skulle kunna ga
fram till maskinen, valja
bland tre glassmaker,

tre saser, tre olika strossel
och i slutet fa en sked och
en servett. Klassen delades
in i fyra grupper som fick
en uppgift vardera i denna
maskin och gemensamt ska-
pades ett rullband pa freda-
garna som gjorde att maskinen
blev till ett. Resultatet var en 6ver
fem meter lang maskin. Efterat var
marken fargad av regnbagsstrossel.
Maskinen fungerade ganska bra,

Glassmaskinen

ol
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men vissa delar hade ingen
av oss raknat med, varken
vuxna eller barn. Kolasas ar
extremt trogflytande i nagra
fa plusgrader och det &r
‘\ svart att pricka ratt nar stros-
sel ska komma forsande ner
e @  ienliten bagare. Darfor fick
\\' barnen efter en stund “fuska”
och dela ut glassen direkt i bagar-
‘V na. Men glassmaskinen var 4nda ett
: \ inslag i festivalen som var mycket upp-
< skattad av bade barn och vuxna.
Fredagsverkstad Vi visst.e fran start &.].tt
en festival kan behova
betydligt fler detaljer an vad vi skulle hinna med
under skoltid. Barnens estetik var ocksé viktig att ta
i akt och att avsatta tid for detta var darfor ocksa
en nodvandighet. Vi hade 6ppet for barnen att kom-
ma efter skoltid tva fredagar. Vi startade med lite
frukt och fika innan vi satte igdng och pratade om
vad vi skulle gora. Uppgifterna som skulle utféras pa
fredagarna var kopplade till de projekt som barnen
gjorde, men det var inte skolprojekten. Vi hade redan
innan bestamt vad som skulle utféras. Barnen fick
utfora jobbet, men vad som skulle utforas fanns ett
mer tydligt uppdrag kring. Forsta fredagen ville vi
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dekorera borden som vi anvande under de works-
hops vi hade och skulle anvanda under festivalen.
Barnen fick darfor gemensamt skapa monster med
hjalp av tejp och mala dessa under forsta fredagen.
Veckan darefter hade vi som mal att skapa stora bok-
staver som skulle hdnga pa vaggen nar festivalen
stod klar. Barnen fick skapa var sin bokstav som till-
sammans bildade orden, "SLOINGE FESTIVAL 2017".
Samtidigt fick de &dldre barnen arbeta pa det rull-
band som skulle fungera i glassmaskinen. Under fre-
dagarnas aktiviteter medver-
kade inte skolans personal,
utan barnen kom sjalvmant
dit for att arbeta utover den
ordinarie skoltiden. Darfor
sag ocksa forutsattningarna
och kraven lite annorlunda
ut. Dessa tillfallen var ocksa
en mojlighet att traffa nagra
av barnens foraldrar och
prata om var vision om vad
som skulle handa efter pro-
jektets slut. Motena med
barnen utanfor skolan gav
oss aven mojlighet att prata om Sloinge som by.
Vad fanns det att gora i Sldinge for barn? Det ska-
pade ocksd mojligheter att traffa andra som bor dar,
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som pensionarerna som spelar curling pa eftermid-
dagar, och som nyfiket foljde barnens arbete.
Vilka farger ska vi anvanda?
Orange,guloch 51 vi allt att hanga ihop?
grén betyder Samirs erfarenheter fran
Sléinge Design Lab S och de farger
som symboliserade labbet
ar tydlig. Valen dar ar baserade pa de farger barnen
anvant mest utav under en langre period, men i
Sloinge hade vi inte den tid som ett sddant urval
kraver. Darfor fick vi bestamma utan barnen. Vi hitta-
de ror i gron, orange och gul som behovdes for vissa
skapelser och valde att utga fran dessa. Aven om det
anvandes betydligt fler farger sa pratade barnen
om dessa som "“Sldingefargerna”. Barnen malade
detaljer som gick att mala och det hela blandades
med neonfarger fran Design Lab S. Men ocksa nagot
som barnen var mycket fortjusta i, namligen guld,
silver och bronsfargad tejp. Blandningen blev
till en fargstark festival dar barnens olika estetik
blandades med material som tra, metall och plast.
Pa sa satt holl alla klassers projekt ihop, dven om
de inte arbetade pa sina projekt samtidigt. Det skapa-
des en helhet, trots olika stilar och forhallningssatt
till farg och form.

Allt bérjar med ett uppdrag 58




”Man vetinte
attman kan géra
sa mycket egentligen.”

— Femteklassare

"Detkindes
valdigt lyxigt attinte
behdva Planera utan

bara f vara med
ochinspireras”
— Larare
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"Att gbra nagot
fysiskt gor att det finns
ettbevis pa att
vifinns och existerar.”

"Jag vet att det kostar
pengar, men det ar verkligen

vart att géradet.”
— Tredjeklassare
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“Har du skrivit om tréjorna?” fragade ett barn i tredje
klass mig nar vi satt runt ett bord och pratade om
det som varit. Tidigare hade samma barn fragat mig
om jag skrivit om glassmaskinen, om orden och red-
skapen, om djuren, om ungdomsgarden, om flag-
gorna och om korven. Tréjorna som barnen fick

for att ha pa sig nar vi skapade var till for att skydda
deras egna klader, som ett forklade. Men for barnen
betydde tréjan mycket mer an sa. Flera av dem hade
trojan pa sig varje dag, redan helgen innan projektet
drog igang till och med. En trdja kan vara ett bevis
pa att man tillhér en grupp. Vissa barn anvander den
fortfarande. Kanske som en liten paminnelse om

det som varit och stolthet i att varit en del av nagot
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stort, nagot speciellt och unikt. Jag visste inte att
trojan skulle fa en sa stor betydelse som den faktiskt
fick. Alla barn, alla larare och vi hade samma tryck
pa vara trojor. Nagot sa enkelt som en T-shirt i bomull
med ord och former pa blir till en medalj av finaste
valor. Jag tror inte att vi skulle kunnat ge barnen

ett finare bevis. Ett diplom kan glémmas bort, sopas
undan i ett horn eller till och med bli skrynkligt. En
troja kan forvisso véxas ur, men den gar att bara med
sig, tvatta om det blir flackig och stryka om den bli
skrynklig. En troja kan anvandas lange. Kanslan av
tillhorighet, precis som i ett fotbollslag, skapas. Vi
hade nagot gemensamt, vi var inte bara individer

i ett och samma projekt, vi var kollegor, vanner och
har for alltid ett minne tillsammans.

n
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10 sekunder av egenberémmelse
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Det ar viktigt att se vad som astadkommits en arbets-
dag. Likval som det ar skont att bocka av en uppgift
pa en lista kan det vara skont att ta ett steg tillbaka
for att se vad som blivit gjort under dagen. For att fa
barnen att sjalva se vilka fantastiska skapelser som
gjorts avslutades varje dagsverk med en liten stund
for reflektion. Vi skulle kunna, som vuxna, ha gatt runt
och berdmt och hittat alla sméa guldkorn och berat-
tat for barnen hur fantastiskt allt var. Men vi kunde ju
ocksa dverlata denna uppgift till barnen. Barnen fick
darfor ta ett steg tillbaka och reflektera tyst for sig
sjalva och ge sig sjalva berom. 10 sekunder kan racka
for att faktiskt titta och kénna sig stolt dver ndgon-
ting. Aven om det kan vara en svar uppgift att géra
sa blev det ett fint avslut efter varje dag. Efterat app-
laderade vi gemensamt for vart arbete och darefter
kunde barnen ndjda lamna salen.
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Det ar latt att klumpa ihop “barn” som en homogen
grupp. Att barn skulle tycka om samma saker for

att de ar barn ar valdigt markligt. Ingen skulle pasta
att vuxna som ar fodda samma ar tycker om samma
saker. Pa samma satt ar det med barn och deras egna
viljor. Darfor ar det alltid olika forutsattningar i varje
grupp. Aven om en workshop fungerar med en grupp
ar det inte alls sakert att nasta grupp tar emot uppgif-
ten pa samma satt. Detta hande dven i Sldinge.

Vi hade en avslutande drom nar barnen hade
gjort sina forsta skisser och modeller. Samir “somna-
de” pa en madrass. De yngre barnen foljde med
Samir runt i salen som forvandlades till en skog, djur
eller en lang stig. Nér vi senare den veckan skulle
gora samma sak med de aldsta barnen fick vi tdnka
om och gora samma del pa ett helt annat satt och
inte dromma sa bildligt. Det som fungerar bra i en
grupp fungerar kanske inte alls i nasta. Det handlar
kanske delvis om synen pa sig sjalv. Vi vuxna kan inte
forminska barnen eller tvinga dem att uppleva saker.
Varje barns upplevelse ar unik och det kan vi inte
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paverka. Bara for att vuxna kan minnas och uppskat-
ta minnen fran barndomen ar det inte alls sakert att
en tolvaring tycker att det ar lika fridfullt att blir tre

ar yngre. Det gallde for var del att vara flexibla och
lyssna av gruppen. Vi fick blixtsnabbt andra planer
och forandra hur vi pratade med dem. Det staller sto-
ra krav pa vuxna att anpassa sig, inte for mycket och
inte for lite. Det far inte pa nagot vis bli forminskande
for det marker barn av pa en gang. Men det far inte
heller bli for svart for barnen att forsta. Det handlar
om balans. Att skapa en balans av att hora, se och
forsta vilket behov varje barn har.

Konstellationer av grupper ar ocksa spannande
att reflektera dver i ett samarbete med sd manga
barn. Alla barn har en roll i en grupp. | en klass kan-
ske rollen ar mer fast an i andra grupper. Alla man-
niskor fungerar pa olika satt och det kan vara svart att
bryta sig loss fran en redan faststalld roll i en grupp.
Men det ar ocksa viktigt att vara medveten om hur
en gruppdynamik kan forandras nar en ny person
tillkommer eller om nagon faller ifran. Bland de aldre
barnen blev detta en tydlig upplevelse dar det un-
der dagen fanns en tydlig roll for alla i klassen. Men
nar samma barn senare kom pa eftermiddagen for
att hjalpa till med andra uppgifter blev stamningen
en helt annan. Det kan handla om gruppens storlek,
vissa barn har svart for stora grupper. Har blev det
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dessutom en helt annan miljo an den miljo barnen var
vana vid i klassrummet. For vissa kan det ocksa hand-
la om identitet. | en klass som lart kdnna varandra vid
sexarsaldern eller kanske annu tidigare kan det vara
svart att bryta sin redan invanda roll. Man kanske ar
den elev som svar och ar lite tuff i sina ordval. Kanske
har en alltid varit sddan. Hur ska man da gora for att
plotsligt bli den som inte ar sddan? Samma sak géller
ju den som ar blyg. Att plotsligt ta ton och vaga ta
for sig kan vara otroligt utmanande, dven som vuxen.
Men att ses i en annan grupp, en annan konstellation
och i en annan form kan ocksa dndra just utrymmet
att horas, eller uppmarksamheten fran en vuxen.
Forsta fredagen var det bara sju barn och Emma och
Samir. Métet vi upplevde blev lugnt och ganska fa-
ordigt. Alla jobbade pa med uppgiften och vi férstod
att motesplatsen for kreativitet saknades i Sloinge.
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Vi manniskor uttrycker oss pa olika satt. Vissa genom
ord och skrift, andra genom skapade objekt eller
bilder. Att fa uttrycka sina asikter ar en rattighet i vart
samhalle. Men hur gor vi da nar spraket ar det som
hindrar en manniska fran att prata? Pa skolan fanns
nagra barn som hade det extra kdmpigt med just
sprak. Vissa timmar fanns en tolk med som kunde
hjalpa till, men manga ganger fick vi vuxna pa plats
tanka utanfor var vanliga kommunikationsvag och
hitta vagar att na fram. Genom penna och papper
kom vi langt. Vi kunde visa, peka och hjélpas at att
forsta vad uppgiften var. | en grupp dar det arbeta-
des for fullt och kommunikationen var en stor del
blev det darfor viktigt for oss vuxna att se och hjalpa
till. Ibland fick vi fraga gruppen efter uppgifter,
andra ganger lat vi barnen sjélva visa och forklara
for den gruppmedlem som inte riktigt hangde med.
Det var inte latt alla ganger, men det gick.
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Om vi gar bakat i tiden och funderar pa vad
som lamnas efter oss manniskor hittar vi ofta objekt,
redskap och tecken pa samhéllen och strukturer.
Fornlamningar kan ge oss bevis pa att manniskor har
levt och verkat pa olika platser. | dagens samhalle
verkar dessa tecken hamna mer och mer pa en liten
grupp som lamnar efter sig tecken och objekt som
ska spegla den samtid vi lever i. Idag konsumerar vi
det vi behover till skillnad fran vara forfader som ska-
pade de objekt eller redskap som behdvdes. Design
och formgivning har lange handlat om produkter och
tillfalliga upplevelser sa som utstéllningar. Men vad
hander om vi later fler vara med och skapa design?
Om vi later anvandaren skapa sin egen form?
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Var framtid kanske inte bara kommer handla om
vilka prylar som finns i vara hem. En upplevelse kan
te sig pa olika vis, och att [amna en fysisk form efter
sig ar ocksa ett bevis pa att en handelse har dgt rum.
Motet med barnen i Sloinge handlade kanske inte lika
mycket om design och form som det handlade om
motet. Bade moten mellan barn i klassen, pa skolan
och mellan larare, men ocksa formgivare. Tillsam-
mans skapade vi ett minne, en plats utformades och
fick en fysisk form samtidigt som ett mote designa-
des for att passa deltagarna.

Denna bok ar ocksa ett bevis pa det mote som
upplevts i SIdinge, lamnad for |asaren att forsta och
uppleva genom det skrivna ordet och kanske en tan-
ke om att fora det vidare till nasta grupp eller nasta
mote. | vart samhalle dar manniskor lever parallella liv
ar ocksa moten viktiga. Barnen ar i skolan, vuxna pa
olika arbetsplatser och aldre mots i basta fall sinse-
mellan. Men om vi ska kunna lara och ta del av varan-
dras erfarenheter och kunskaper kraver det ocksa
att vi har platser att motas pa. Under uppbyggnaden
av festivalen kom nyfikna pensionéarer forbi, nagra
varje dag for att se hur barnens tankar bleuv till verk-
lighet. Nagra besokte ocksa festivalen nar den stod
klar for alla att besoka. Foraldrar mottes och pratade
om motesplatsen, barnen pratade om framtidens
kreativa moten och larare funderade kring laroplaner
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och kreativa processer. En handelse kan leva lange

i bade minne och hander. Vetskapen om att jag kan
klara mig sjalv, men ocksa ett gemensamt minne ihop
med andra i omgivningen skapar en kansla av ett
“vi”. Design handlar kanske inte langre om den fysis-
ka form som star framfor oss, utan mer om vad den
sager och vems identitet den definierar. | framtiden
kanske inte objekt fran en massproduktion kommer
tala om vem vi ar eller var vi kommer ifran. | fram-
tiden kanske vara avtryck ser helt annorlunda ut.

En berattelse om oss genom form, som ingen

annan an vi kan beratta.
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En manad efter festivalen var jag pa plats igen, pa
Sloingeskolans skolgard. Barnen kom fram och heja-
de och var nyfikna pa vad jag gjorde dar. Jag berétta-
de om boken, om manualen till andra skolor och

att deras ord var viktiga for mig. Barnen berattade
om minnen och vad som fanns kvar. Jag fick se hur
nagra fa bokstaver hangde kvar pa vdggen, man
kunde man knappt se vilka det var. Formen var for-
andrad och solen hade gjort fargerna bleka. Men
det fanns kvar. Nagra av barnen gick runt med mig
pa skolgarden och fragade var Samir var och néar

vi skulle komma tillbaka.

Pa en SO-lektion fick jag lana barnen i femte
klass for att prata om hur upplevelsen varit och hur
det hade kants efterat. Barnen fick sjalva bestamma
om de ville prata med mig, alla ville. | sma grupper
pratade vi om vad som hande och vad vi minns.

Jag fragade vad som hade varit bast, och barnen
berattar att det basta var att det var sa fritt, att alla
kunde hjalpas at och att det blev sa bra. Nér jag
fragade efter tips pa saker att andra var barnen eniga
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om en sak, det borde ha pagatt langre. Vissa dnskade
kanske tva pass i veckan under ett helt ar, andra pra-

tade om veckor. Vissa var redan installda pa nasta ars
festival och nagra hade till och med tankt ut ett tema.

Nar jag fragade hur det kdndes efterat berattade
barnen att det kandes bra. De hade inte funderat
sa mycket pa det, utan mest tyckt att det var roligt.
Jag berattade darfor om min egen tomhet och om
den tomhet jag och Samir pratat om redan pa kvallen
efter festivalen, da allt precis tagit slut. Ett barn sa da
att det nog ar for att de har varandra. Aven om bar-
nen inte pratade sa mycket om vad som hade hant sa
fanns det alltid nagon att prata med. Jag och Samir
var, a andra sidan, ensamma i vara tankar.

Vi borjade téanka och fantisera om framtiden.
Tank om vi skulle ses om 20 ar igen, vad skulle vi
prata om? Hur skulle det kdnnas? Skulle vara minnen
vara desamma? Tanken slog oss att barnen da kanske
skulle ha egna barn, att vissa kanske inte ens skulle
bo kvar i SI6inge och nagon kanske da kommer att
jobba med form. Barnen var ganska eniga om att det
kommer vara bra att ha kunskaper om olika verktyg
och maskiner i deras framtida liv. Ett barn tvekade
inte ens nar jag fragar om hen skulle kunna bygga ett
bord sjalv. Sa klart. Svaret ar lika sjalvklart som vilka
andra vardagssysslor som helst. Varfor skulle det ens
vara svart? Det kdndes bra. Sjalvfortroendet var stort.
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Jag fragade ett barn i tredje klass vad hen tyckte
att jag ska séga till andra vuxna som funderar pa att
gora nagot liknande? Svaret kom snabbt och var inte
alls vad jag vantade mig:

“Jag vet att det kostar pengar, men det

ar verkligen vart att gora det.”

Alla barn jag pratade med under min dag i
Sloinge svarade pa liknande satt. Nagon berattade
att det trakiga var att inte alla fick gora varsitt projekt,
men sa ocksa i samma mening att det kanske hade
blivit for stort och kostat for mycket. Nagra berattade
att det tradkigaste var att glassmaskinen inte funge-
rade helt, hela tiden. Nadgon klagade ocksa p4 att
fantasidjuren pa det zoo-festivalen hade var lite val
overkliga och dnskade sig mer realistiska djur nasta
gang. Ett barn sa att det sdmsta var att fotbollsmalen
pa skolgarden inte var pyntade, utan vanliga och fula.
Men det samsta av allt var att det tog slut.
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Nagot av det svaraste under ett projekt dar barn
tar ledning ar att inte hjalpa till for mycket. Det kan
vara svart att inte borja saga eller hjalpa till med
konstruktioner. Att finnas till hands nar barnen
behover ar en sjalvklarhet, men ofta ar det svart
att ta ett steg tillbaka.

Pedagogerna pa skolan ar vana vid att vara
klassrummets ledare. Det finns ofta ratt och fel eller
en historia att beratta och formedla. | skapandepro-
cessen av festivalen fick pedagogerna dva sig pa att
lita pa barnen och deras kunskaper. Nagra av lararna
uttryckte att det kdndes lyxigt att kunna vara med
utan att sjalva behova ha det storsta ansvaret. Dar-
for var det ocksa enklare att se sina elever i ett nytt
perspektiv. Det blev tydligt att for lararna vilka barn
som arbetade bra tillsammans och vilka som hade
svarigheter i grupparbeten, ndgonting som kan vara
svart att se ndr man befinner sig mitt i. Det lyxiga i
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att kunna ta ett steg tillbaka och bara observera och
se hur processen formas borde vara en sjalvklarhet.
Efter projektets slut traffades vi for ett avslut
tillsammans med lararna. Vi pratade om hur projektet
hade kénts och om det hade paverkat lararnas pla-
nering. Lararna var eniga om att projektet egentligen
inte hade stallt till med nagra storre forandringar.
Vissa hade till och med kunna bocka av olika kun-
skapsmal i laroplanen. For klasserna innebar en dag
i veckan projekt, medan resten av veckan var som
vanligt. Det som hande under projektet, och de tan-
kar som foddes, kunde ocksa anvandas i den ordi-
narie undervisningen. Att klippa geometriska former
ar pa satt och vis matematik i de yngre aldrarna.
Att bygga och tanka pa konstruktion kan raknas som
teknik i de aldre klasserna. Skulle man vilja skulle det
sakert ga att rakna volymer, kolla vinklar eller omkret-
sen. Men framfor allt kanske projektet var en dvning
i samarbete. | vissa grupper blev det en forstaelse for
demokrati, samhallskunskap och medborgarforslag.
Det kommer jag till senare.
Lararna pratade om ett “vi”. Det ar kanske svart
att se nagra storre forandringar i skolan nu nar allt
ar tillbaka i sin vanliga ordning. Projektet handlade
inte om att gora strukturella forandringar, det hand-
lade om ett undersdkande och en tillatande miljo.
Vad hander nar barn far ta 6ver makten?
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- Vi har en Instagram, en hemsida
och en YouTube-kanal!

Innan vi kommer till vad barnen jobbar pa nu, s mas-
te vi forklara varfor. Det hela borjade med ett samtal
mellan Samir och nagra av barnen i sjatte klass.
Det var en eftermiddag nar Samir stod och arbetade
i idrottssalen som han sag hur nagra barn cyklade
runt, runt i omradet. Det var samma sak varje dag.
Samir borjade reflektera 6ver detta. Han kanske till
och med kénde att det var lite stérande da han for-
soOkte koncentrera sig.

- Varfor cyklar ni bara runt har?

Ga till er fritidsgard eller nagot!

- Vi har ingen fritidsgard.

- Fixa en da.
En kort dialog mellan en vuxen manniska och barn
kan gora sa mycket mer an vad vi tror. Innan vi visste
ordet av kom barnen fram med ett block och en pen-
na. Det fanns en namninsamling for barnens vilja att
fa kommunen att ordna en fritidsgard i Sléinge. Un-
der tva veckor innan festivalen skrevs det namn och

v
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telefonnummer i ett block som blev en lista med 241
namn. Nagra veckor senare, nar barnen var pa vag
till kommunhuset inne i Falkenberg, var det narmare
400 som skrivit pa. Barnen hade forstatt sitt behov av
att traffas och skapa tillsammans. Det handlade inte
langre om de tre veckor vi hade varit dar for att ska-
pa, nu fanns en tanke om en framtid. En framtid som
inte var skapad och utformad av en vuxen manniska,
utan ett gang med barn pa ungefar 11-12 ar.

| slutet av oktober traffade jag nagra av barnen
igen. Av en slump var jag pa vag till en traff med
lararna samtidigt som fyra barn var pa vag till Falken-
bergs kommunhus. De skulle fa chansen att under tva
minuter beratta om varfor det borde finnas en fritids-
gard i Sloinge. | flera veckor hade de arbetat med
argumentation, presentation och ovat sig for motet.
Barnen var driftiga och hade skaffat ett Instagram-
konto, en YouTube-kanal och en egen hemsida. Dar
berattade de om de olika steg som tas sa att alla kun-
de hdnga med pa vad som hande.

Pa motet i kommunfullméaktige presenterades
barnen med samma allvar som alla andra som ar dar.
Det fanns ett medborgarforslag som skulle presen-
teras. Upp klev tva av barnen i sjatte klass, en man
rattade till mikrofonen och sedan presenterade
de sina argument till varfér en ungdomsgard borde
finnas i Sloinge.
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Texter fran barnens egen hemsida:

* Vivill ha en ungdomsgard.

e For det forsta sa har vi inget att gora efter
skolan och péa helgerna. For det finns inget
att gora mellan skolan och kvallen.

* For det andra sa kan man hjalpas at med
laxorna om man inte vill eller far hjalp med
laxan hemma.

e For det tredje sa vill vi fa ut ungdomar som
bara kollar pa skarmar hela tiden.

Barnen lamnade sedan 6ver sina listor med namnin-
samlingen till kultur- och fritidsnamnden. For det
var inte bara barnen sjalva som tyckte att Sloinge
ska ha en plats att ga till, utan manga fler. Ungefar
400 personer hade skrivit pa namnlistorna nar de
overlamnades under kommunfullmaktiges mote.
Drommen om en fritidsgard och en plats att traffas,
skapa och hjalp varandra hade vackts. Det handlade
inte langre bara om en festival, utan om en gemen-
skap. Efter oss lamnade vi kvar verktygsvagnen som
Samir och nagra barn hade byggt pa kvallar och
helger. En avslutande gava till SIdinge, men ocksa

starten pa nagot annat. ’

»
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Ett projekt pa tre veckor kan vacka tankar och fragor
hos alla inblandade, vuxna som barn. Det ar latt att

bli hogfardig och skryta om barnens fdrmégor. Aven
om det kanske aldrig hade hant utan att vi hade varit
dar och gjort det mojligt sa gjorde barnen sjélva det
till verklighet. Oavsett om det var ett fantasidjur som
at regnbagar eller en musikmaskin som man slog pa.
Ingenting hade funnits om ingen hade vagat chansa.

Tack alla barn pa Sléingeskolan — Vi kommer for
alltid att bara med oss er i vara minnen!

Tack alla fantastiska pedagoger pa Sléingeskolan
— Utan ert stéd och engagemang hade vi aldrig
klarat det.

Tack Art Inside Out — Petra, Alexandra och Davor,
tack for att ni vagade lita pa att det skulle bli nagot.

Tack till Falkenbergs kommun — For den stottning
och hjalp vi fatt.
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Samir Alj Falt har sedan 2013 drivit Design Lab S

i Skarholmen utanfor Stockholm utifran dvertygelsen
om att alla bor fa chansen att utforma hur varlden
ska se ut och fungera. Han vill vacka barnens fram-
tidsdrommar genom att de far vara kreativa och
prova olika designpraktiker, ofta genom att “labba”
tillsammans med professionella designer.

Emma Andersson ir fodd och uppvuxen i
Halmstad. 2016 blev hon fardigutbildad barnkultur-
designer och har sedan dess jobbat med en del
olika projekt. Redan som tonaring fanns drommar
om att arbeta kreativt med barn och unga. P4 viagen
har Emma varit med och skapat lekrum for flykting-
barn, byggt lekskulpturer och lett workshops dar
farg och form statt i centrum. Ofta finns hantverket
med som en grund for skapandet, och barns lek
och fantasi ar viktigare an att gora "ratt”. Genom
att [ata barnen vara med och paverka projekten och
leda processen sjalva kan vi vuxna ocksa lara oss
av barnen. Barn vet bast vad barn vill ha, darfor ar
det en stor del av Emmas arbete.

Samir & Emma 14 115



Vad
Art
Inside

Out?

ar



Artinside Out ar en motesplats for konstnarliga
residens i alla konstformer och genrer. Konstnarer
bjuds in att arbeta i residens pa olika platser i
Halland. Nya sammanhang uppstar i moéten mellan
invanare, publik, kulturskapare och platser. En konst-
nars arbete kan vacka fragor och identifiera behov
och mojligheter som annars inte kommer fram.
Genom att arbeta i processer som ar 6ppna och
inte pa forhand bestdmda genereras nya perspektiv.
Konstnarens friare roll ger utrymme fér nya och
innovativa l6sningar. Varje residens satter igang
processer som kan paga langt efter att residens-
konstnarerna lamnat platsen. Det &ar vart mal med
den nomadiska konstinstitutionen Art Inside Out.

Art Inside Out drivs av Region Halland tillsam-
mans med de sex hallandska kommunerna.
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